Bilan technico-tactique Championnat France Espoir 2008

Technique B 25

J'ai noté des lacunes dans les domaines suivants :
1- manque de rappel au pres dans la brise : corrigaux remarques des entraineurs.
Il est indispensable d’étre au rappel max sur ¢eavaqui souffre d’'un manque de raideur
a la toile chronique (méme avec 1ris et petit foc).
Il faut savoir que B Farr a dessiné ce bateau butie en plomb (le bateau s’appelle alors
Platu, il y en a pas mal dans I'hémisphére sudijs mnae Bénéteau a choisi de faire bulbe
en fonte. Densité plomb : plus de 11, densité fentee 7 et 8...

2- manque de dynamisme sur les écoutes, GV en pastiewi pres.

Essayer de naviguer aussi a plat que possibleillantplus les voiles.

Naviguer trop bordé-trop gité-trop haut n’est ger@ (voir Littoz premiers matches).
Le plus efficace dans ces domaines dans la biésgiipage Louis Claeyssens.

3- Trop de risques pris au vent arriere sous spi bess et vagues :
La caréne n’est pas faite pour supporter un équépiavant sous spi, la barre n’est pas
tres efficace (c’est le moins que I'on puisse diteé3 que le bateau part a I'abattée.
Il faut en tirer 2 conclusions :

-Si un équipier doit s’avancer (empannage, aftglacela doit étre pour un temps le
plus court possible, il faut redoubler de prudesiceffer un peu.

-Si je navigue un peu fausse panne, je multiplerisques de départ a I'abattée :
calculer les trajectoires en particulier vers margaus le vent en conséquence.
Le B 25 est une savonnette dans la brise au poéueiter d’en rajouter...

Technique MR

Sur les départs :
- Pas assez utilisation des voiles pour faire tewula bateau.
- Pas assez maitrise des positions arrét et marclee.

Tactique déepart

1 Trop loin de la ligne au top dépatrt :

En moyenne sur départs a égalité : pas assezutdisaion précise de la ligne.

Etrave a 2 longueurs de la ligne environ tres souvéB Bernaz était tres souvent plus prés
gue son adversaire de 1 longueur facilement.

Conclusion : le savoir faire départ en flotte nigas$ inutile en MR.

Gros travail a faire dans ce domaine : coordinab@meur-n°1.

2 Abandon trop « volontaire » de la droite au dépdr:
La gestion du retour devant- trop tot est une dsed®¥du MR.
Ce que jai vu trop souvent :




~/DEVANT TROP TOT: ABANDONNER LA DROITE]

,,"Le pire moyen pour Jaune. trop tét-devant. de perdre du temps
- est d'abattre simplement et d'abandonner Ia droite avec écart.




Ce que jaimerais Vvoir :
Devant un peu trop t6t, je dois savoir gagner diypteen choisissant parmi ces options :

- Zigzaguer devant voiles sur-bordées : ralentiesshire en évitant engagement
sous le vent

\Trup tot-devant: ralentir prngressinn\

“.Bleu doit:” . . . . p
- éviter tout engagement de Jaune sous le vent. -~ s, L.
-ralentir a progression en zigzaguant voiles surbordées. b i




- Essaver d enqaqer nez adversalre au vent

Trop tot devant engager adversalre au vent

Bleu doit gnller du temps:.-
- si Jaune vient établir un engagement au vent -
. Bleu n'a plus qu'a loffer pour arréter les 2 bateaux..-” ™
p ..~ une solution pour Bleu est d'essayer d'engager.”’
‘J aune au vent abattre devant son étrave et relofer.

= Jaune doit ew’rer de yenir’
établir un engagement au vent avant a etre
entre dans Ie v

- Allonger route vers fond du V

Trop tot-devant. amener les 2 bateaux fond du V-
allonger la route vers la ligne

-*._ Bleu doit grlller du temps .
*-- aussi longtemps que Jaune suit Bleu et cherche a pousser ou
s'engager sous le vent, Bleu peut et doit aller chercher le fonds du V
- plus on est loin du fonds du V. plus Bleu doit se defendre d un
.-engagement sous le vent de Jaune. .
.~~~ plus on approche du fonds du V. plus Bleu doit ew’rer que Jaune”
puisse créer de I'écart en loffant. plus Bleu peut favoriser un -~ ™ .
engagement de Jaune 50US Ie vent et aller versun depar’r babord
au Comlte N




Quelques situations tactique-regles

1 Pénalité article 1:
Principe absolu si jai une pénalité (pour JB Berha
Je ne fais jamais ma pénalité si :
- je suis derriere mon adversaire.
- Sien étant devant, je pers I'avantage en faisanpémalité.
Donc avec une pénalité, il me reste deux options :
-> Jouer le contact et essayer de faire pénaliseradoersaire.
- Prendre de I'avance pour faire ma pénalité emn¢stevant, y compris en faisant pénalité
sur ligne arrivée.

2 Pénalité article 2 :

Si je suis devant mon adversaire qui a une péngifgrotege encore plus la droite que
d’habitude :

Je peux ainsi perdre mon avantage mais resterrdaat@vec I'avantage du tribord.

. [2éme vent arriére Le Goic-Defend|"
’“Jaune avec 1 penallte

Posmon 1 1ere erreur pour Bleu s

. .Bleu aurait du empanner avee Jaune.-

.~. Garder le tribord prochain croisement. ) ;
“En particulier si comme ici les 2 bateaux sont axe
parcours ou a gauche de cetaxe.

’ \‘Posmon 3: Bleu ne peut pas empanner devant Jaune
Bleu est en route Ilbre devant la regle 17 ne s appllque pas

“x”Posmon 4: Zeme erreur de Bleu

" "~Une fois la layline vers arrivée depassee Bleu devalt abarrre pour
R profiter le laregle 17. Dés que Jaune est engagé sous Ie vent
sl dolt empanner aussn'ot sinon Zeme penallte

“A partir de position 5: Bleu choisit la pire solution pour [[TTR
. Loferetvirer ce qui permet a Jaune de faire sa pénalité.
*.” Jaune aurait ainsi gagné si il avait en 7 terminé sa pénalité.
’ II lui faut reprendre une route au portant (+ de 90° vent réel). ’

Cette situation montre que le MR demande de :
- respecter les principes de base de la régate :
protéger la droite et la priorité tribord
se positionner entre adversaire et marque : etigodi Bleu est bien
positionné, en 4 il est dans l'erreur.
- connaitre les régles pour étre capable d’entinesivantage : ici il faut bien connaitre le
fonctionnement de la regle 17.



3 Regles 13 et 15, cas 1 : Adrien et Francois erpéehage Y% finale.

Les obligations de la régle 15 sont mal connues.

Si je prends la priorité, je dois laisser de lacpla mon adversaire :

Traduction tactique : je suis en difficulté, je pus la priorité (souvent de facon limite), je

suis satisfait de reprendre un avantage tactigugegsaie pas de chercher en plus la pénalité.

< |VIRER DE BORD SUR COMITE-REGLES 13 et 15/

A A A A Position 4: ici Bleu n’enfreint en aucun cas la régle 10 .
. c e Ce Les umpires ne voient pas un trlbord {Jaune) et un
_.”babord (Bleu). ‘ S
“- lIs jugent d'aprés les regles .
o 13 Bleu a-t-il terminé son virement? o 0
e 15: Bleu répond-t-il rapldement e e
N a son obligation? " ST PO ’
. "Jaune Ialsse-t-ll de la place a Bleu‘?

Position 3: Jaune termine son virement de bord e
{position coque au prés tribord). ) S
_--"Jaune devient prioritaire. g
"+, Bleu doit commencer a agir pour repondre a
‘cette nouvelle prlorlte de Jaune

" Position 1: Jaune est [;roche d'étre'bloqué au Comité.

Adrien a été trop agressif en allant presque atacbet en réclamant :

Pour moi Jaune doit virer et montrer qu’il laissela place en relofant aussitot, éviter de
protester au cas ou Bleu ne le ferait pas.

Jaune doit savoir qu’il est en position de faibdefese aux regles 13 et 15.



4 Regles 13 et 15, cas 2 : JB contre Louis en petftnale.

~_|VIRER DE B‘O’RD-REG’LES 13 'et 18]~

o o o Position 5 Bleu vient de termlner sa reponse a obllgatlon

2 S S 1 due au virement de Jaune." .’ 57 SF

o o N Bleu doit maintenant repondre a une obllgatlon nouvelle due

“.. alengagement sous le vent de Jaune.’ : r

“~La régle 15 s'allume & nouveau: Jaune doit Ialsser de la place.\

En lofant et protestant, Jaune ne respecte pas la15 (nl Ia 16
car il modifie sa route). e e
Pénalité pour Jaune justifiée a 100%. .~ S

Position 4: Jaune vire brutalement et abat
derriére Bleu afin de respecter la régle 15..-
. Bleu est protégeé par la regle 15 car il repond
. ason obllgatlon nouvelle :

Position 3: Jaune termme son \.rlrement de bord
(position coque au prés tribord).
Jaune devient prioritaire. e
.. Bleu doit commencer a agir pour repondre a
,‘f(cette nouvelle prlorlte de Jaune

Posmon 1: Jaune est proche d etre bloque en
babord . .

N

Si on précise qu’en position 5, les 2 bateaux gaasiment en layline tribord vers la marque,
JB en Bleu doit savoir étre satisfait de repremelre grand coté ».

Il doit prendre son temps pour éviter la regledi,ne s’applique que « au début » d’'une
situation et faire ensuite virer Bleu vers « pedité ».

Mais Jaune pensait avoir raison : d’abord en taettgbord, puis en tant que sous le vent.
Jaune avait « oublié » la regle 15, pas les Umpires

Marc Bouet

PS Tous les dessins sont réalisés grace au logiglde notre ami Henri Peronneau.
Pour une somme modique, ce logiciel est disporsibtde site

http://tss.peronneau.net/

Je suis prét a répondre a vos questions sur d&sitieations de ce type que
vous auriez du mal a analyser.



