Match Racing

Les regles 18 et 19

Marc BOUET Conseiller Technique National
Umpire International-Juge National



Il ne semble pas que la modification de ces régles
en 2009 ait apporté de grands changements sur
le fonctionnement sur| 0 een aourse en flotte.

Les législateurs ameéricains, principalement, ont
donc atteint leur objectif :

« les nouvelles regles doivent:

- refléter la facon dont le coureur moyen percoit
les regles,

- minimiser les changements dans la facon de
« jouer »,

- étre plus simples. »



Qu O e nil dans le domaine du MR?

Deux questions « tracassent» les pinailleurs de
grand talent que sont les umpires et coureurs de
haut niveau :

- Que veut dire « aller a la marque ? »
- Quand un bateau est-il « a la marque ? »

En clair, quand un bateau ayant droit a PALM est-il
exonere (regle 18.5), a partir de guel moment la regle
18 s 0 e f-tfebecan profit des regles de priorité
(section A)?



Une « rapide response » a fini par clarifier
en début année 2010 (call UMP 43 en 2011)

Capy of TSS software registered to marc. boust
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selon match racing RRMRC 1-2010

"",x‘ ‘~,~“‘~‘ '/',/ -“\\\ ‘\“
e | % - .
‘,:"I £ / b ﬁ "'}; kS
@ | @ |
'.\ / \\ /,1 ‘J_,'
JAUNE N yd
a la marque car ne peut />"~.“‘ VERT
plus modifier sa route vers , a la marque car a atteint une position
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a la marque car "engage” sur la marque
et a moins d'1/2 longueur.



Importance de la définition précise
du point « at mark »

Les « nouvelles regles » ont posé comme principe
gue les regles de la section A (Priorité) restaient
applicables durant la péeriode d 6 a p p | declaa t
regle 18, avec exonération pour un bateau qui
suit sa route normale autour d 0 u mageque.

Proposition :

Tout bateau qui, ayant droit a PALM, n 6 u t pa$ |
ce droit pour suivre sa route normale autour de
la marque perd cette exonération et doit
respecter les regles de priorité



Deux calls semblent appuyer ce
principe: Call UMP 22

Copy of TSS software registered1o marc.bouet

CALL UMP 22

Sil'empannage de Jaune fait partie de son contournement

en route normale autour de la marque, Bleu doitlaisser PALM

a Jaune {18.2(b))

Siles umpires sont certains que Jaune aretardé son empannage,
que jaune n'a pas suiviune route normale autourdela

marque, alors Jaune n'a plus droita PALM.
Les régles 13 ou 10 s'appliquent. ‘\‘




Call UMP 42

Copy.of T3S software registered to marc bouet

Rapide response 2009-6

: : o
Bleu laisse PALM a Jaune en position 3.

Jaune choisit de ne pas virer et de poursuivre

sa route au dela de la marque.

Jaune n'est plus sur une route normale autour de la marque.
En position §, Jaune ne peut étre exonéré

(18.5(a) ou (b) et est soumis a la régle 13.
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Déterminer le point « at mark »
sur | oeau

Dans des cas de ce type, il nous faut donc:

- déterminer une position « at mark » pour le
bateau ayant droit a PALM.

- aussi longtemps que nous ne sommes pas
certains gue cette position est dépassée, un
bateau peut « profiter » des exonérations de la
regle 18.

- des gue nous sommes certains que ce point est
dépasse, nous devons appliquer les regles de
priorité.



Mais le nouveau call MR 41 me semble
contraire a cette théorie et plus ou moins
contradictoire avec le ump 22

Copy of TSS software registered to marc.bouet

CALL MR 41

Jaune en route libre devant a la zone.

Bleu doit PALM. T
Peu aprés position 2, Jaune est "at the mark".

Bleu doit laisser & Jaune la place pour suivre sa route
normale.

La route de jaune entre 2 et 3 n'est pas consistante avec
un contournement de la marque sur une RN.

Le lof de Jaune ne peut &tre exonéré et est soumis & a16.
En position 4, Bleu s'engage sous le vent de Jaune.
Bleu doit toujours PALM a Jaune.

* Sien prenant cette PALM Jaune enfreint une régle de
la partie 2 de la section A ou 15, ou 16, jaune doit
étre exonéré.

Pénaliser Bleu.




Un bilan apres séminaire nov 2010:

A La position « at mark » 3 (bateau vert)
reste un sujet de discussion.

ALe call MR 41 r®intrc
piege a la margue au vent.

Le principe : tout bateau qui dépasse « at
mark » risque de perdre ses droits selon
18 (PALM) me semble rester simple a
appliquer pour tous (coureurs et umpires)



« Aller a la marque »: non prioritaire

Copy of TS5 software registered to mar: boust

"Aller a la marque"

Interpréte de fagon trés stricte lorsque intérieur a droit
a PALM mais n'est pas prioritaire:

-rouge se ménage une bonne trajectoire autour de la marque.
De la position 1 (entrée dans la zone) a la position 3

(a la marque), Rouge doit aller a la marque

comme le fait Vert.

-penaliser Rouge dés que les umpires

sont satisfaits qu'en allant

a la marque Rouge s'est écarté de la

marque en imposant a

Jaune de modifier sa route.




Question sur ce cas :

- intérieur, non prioritaire a un trajet « to the
mark » trop large, sans interférer sur

Jaune : OK?

- Jaune laisse délibérément plus de place
gue nécessaire, intérieur reste écarté de
aune mais prend plus de place que « to
ne mark « strict ». OK

(@
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« Aller a la margue » prioritaire

A Rien ne peut obliger un bateau prioritaire a
aller directement a la marque :

Dans la zone, un bateau ayant droit a PALM et
prioritaire, peut donc s 0 ® ¢ ade tlae marque
autant g u ¢eisouhaite sans quitter la zone si Il
souhaite conserver cette PALM



A la margue au vent

Copy of TSS software re\g‘is‘lered to marc.houet

[MARQUE AU VENT |

‘| Jaune en route libre devant a la zone

\\. .

Jaune peut loffer et faire sortir les bateaux de la zone.
Bleu doit se maintenir a I'écart.

- Intéressant pour Jaune pour:

-arréter les bateaux et repartir avec écart plus important
-faire une pénalité a partir de 6.




A la margue sous le vent : 1

Copy of TS5 software registered to marc houet %

[MARQUE SOUS LE VENT

\

Jaune entre en route libre derriére dans la zone. 4
- Bleu reste en route libre devant: Jaune doit se maintenir &carté.

- un engagement sous le vent est établi ultérieurement:

Jaune doit continuer & donner PALM.

Bleu doit respecter les régles 11 et 16 dans son trajet

"vers la marque".

Bleu a droit & une trajectoire idéale pour contourner la marque, mais pas plus.
Ici en position 2 et 3, surY de Jaune,
Bleu est pénalisable & mon sens.




A la margue sous le vent : 2

Copy of TSS software registered 1o marc.bouet

MARQUE SOUS LE VENT y
Jaune en route libre devant a la zone d

.,
~

E ) . N :
Aussi longtemps que Jaune reste en route libre devant
et dans la zone, Bleu ne peut mettre le nez & lintérieur.

~ Bleu doit contourner derriére.

e



Marque sous le vent
et regle 18.4

Copy of T3S software tegistered to marc.bouet ™,

MARQUE SOUS LE VENT
| call UMP 36
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Jaune loffe dans la zone, Bleu s'engage au vent.

Jaune est socumis & 18.4 a partir de la situation d'engagement dans la zone.
Question; juger un lof de jaune dans la zone avant que jaune

ne soit "at mark"?




A la marque sous le vent : 4

Gopy of TSS software registered to'marc. bouet \\
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" - | MARQUE SOUS LE VENT
Jaune et Bleu libres a la zone

~ Jaune loffe dans la zone avant d'atteindre la position "a la marque"; les bateaux deviennent
engagés. Larégle 18.4 s'applique.
Jaune abat ensuite et les 2 bateaux ne sont plus engagés en position 3.
Larégle 184 ne s'applique plus.




Copy of TS5 oftware registerad to marc bouet \\.

Marque sous le vent 5
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Le lof de Jaune a partir de la situation 4 n'est pas

considéré comme sa route normale.

Ce lof est donc soumis a la regle 16.

Cas 1: Jaune laisse de la place et respecte 16 --> vert et blanc

Cas 2: Jaune respecte 16 et fait passer jaune au vent de la marque--> vert et blanc
Cas 3: Jaune respecte 16 et Bleu prend la place a l'intérieur: Bleu

Cas 4: jaune enfreint 16, Bleu prend la place --> Jaune et bleu twin




CHANGEMENT DE STATUT DANS LA ZONE

CHANGER DE STATUT DANS LA ZONE | Q_’

Bleurentre dans la zone non prioritaire

Jaune perd sa priorité en empannant au vent

= Bleu devient prioritaire et est soumis maintenantalaR18.4

=trajectoire tactique possible pour Bleu, alors que cela n'est pas le cas en position 1



Virer dans la zone margue au vent
Regle 18.3 modifiee par annexe C 2.6

Ne pas oublier :

- C 2.6 qui modifie la regle 18.3

- Le call UMP 30 qui a été modifié.

- La call UMP 34 qui a aussi eté modifie.



La regle 19 :
Place pour passer un obstacle

Mes sources doi nf or mal
commedohabil tude

- Umpires and MR manual :
Section E pages 17 a 20
- le livre des Calls



Absence de référence a zone sur un obstacle

Scinder la regle 18 et difféerencier marques et obstacles a
pour effet de supprimer toute idée de zone sur un
obstacle.

Résultat, seule la notion de sécurité intervient:

- Le bateau le plus proche de | 0 o0 b sastaune de sa
Sécurite.

- Le bateau le plus distant doit repondre a une demande
de place et réclamer.

- Une demande clairement trop précoce (pour raisons
tactiques) est penalisable.



Obstacles avant le depart

A Les organisateurs de MR rapprochent de
plus en plus les parcours de zones avec
obstacles afin de favoriser la vision par les
Sspectateurs.

ADe nombreux incidents sont donc
possibles en pre-deépart.




R gle 19 sodéappligue seul e
méme coté : sinon regles de priorité normales

. |OBSTACLES PRE-DEPART 10]

-l Bleu et Jaune sont sur des bords opposes
“.les régles 10 et 16 s'appliquent.” N . .
La régle 19 ne s appllque qu a des baleaux passant un obslacle du L
mé&me cbté. h .
.. Toute tentalive de Bleu de passer SOUS Ie vent de Jaune entre Jaune et I obslacle T
’ \\\est donc lres rlsquee o




On doit pouvoir ranger la réponse 2
call UMP 46 dans ce cadre

Copy of T5S software registéred to marc boust

Call UMP 46 question réponse 2

Bleu navigue au portant le long d'un obstacle.

Jaune navigue a moins de 90° du vent en tribord

sur une route de collision avec Bleu.

Bleu ne modifie pas sa route, Jaune doit loffer pour éviter Bleu.
Pénaliser Bleu:

les 2 bateaux ne sont pas engagés (Jaune ne navigue pas au portant).
19.2 b ne s'applique pas.

Régle 10 enfreinte.

Obstacle
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les bateaux ne passent pas I'obstacle du méme cété, donc pas 19.



Les 2 bateaux sont engageés

Ce sont les cas les plus simples :

On appliqgue la regle 19 et la regle 16.



Si sous le vent choisit de devenir extérieur,
Il doit |le faire assez tot pour donner place

~|OBSTACLES PRE-DEPART 2|

Bleu engage au vent de Jaune dans ces 2 cas d0|t resler ecaﬂe de Jaune
«. - que Jaune loffe: dans ce cas Jaune doit respecter 16. .
-que Jaune abalte, dans ce cas Jaune doit laisser de la place a Bleu si |I
,I’Aveut passer entre Jaune et I’ obstacle (19 2 b)."

\::x:::\\ C? /::;x::’

*'v‘u\émgle de céte\—obs’rac!e (Viiffg'eren’rs V



Le cl1t® de pass
clair : call UMP 37

Copy of T3S software registered to marc bouet

Call UMP 37

Call UMP 37 dessins 1 et 2

Le passage en lofant ou abattant n'est pas clairement
défini.

Jaune peut faire lofer Bleu puis abattre.

Pavillon Vert. ﬂ




Copy of T3S software registered to marc bouet

Call UMP 37

Call UMP 37 dessin 3

"~ Jaune est sous le vent intérieur.
Jaune peut choisir au dernier moment
d'abbattre et passer I'obstacle de I'autre c6té.
Pavillon Vert.




Un cas limite : dans le manuel

Copy ot TSS software registered to marc bouet

OBSTACLES PRE-DEPART 2 bis

Bleu, au vent de Jaune doit rester écarté de Jaune:

- Jaune peut décider de lofer: dans ce cas

Jaune doit respecter 16 et le faire donc assez t6t.

- cetangle avec I'obstacle doit pouvoir permettre a Bleu
d'assumer que l'obstacle va étre laisser

a babord.

Le manuel semble permettre 4 Jaune de faire passer Bleu
a tribord puis d'abattre.

Mais semble peu cohérent avec call UMP 10.




Mais le call UMP 10 peut sembler contradictoire :
la réponse serait sans doute differente si la route

oooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Call UMP 10

Pénaliser Bleu.

Le bateau est un chstacle.

A moins que Bleu ne choisisse de passer au vent %

suffisament en avance, Jaune peut assumer |

que les 2 bateaux vont passer sous le vent. s

Bleu doit donner de la place (19.2(b). %@



Au vent 1 nt®ri eur a droit
le vent ne choisit pas de lofer

. |OBSTACLES PRE-DEPART 4|

__ Bleu et Jaune sont engagés: -
.19.2.b obstacle continu s appllquent
Jaune doit donner de la place 4 Bleu pour parer I obstacle.' !
,fJaune peut cholsw de lofffer en respectant 16 ' T SR




. |OBSTACLES PRE-DEPART 5|

Bleu et Jaune sont engages B S -
.Si Jaune loffe, il doit respecter Fl 16 et Bleu doit rester écarté (Regle 11) i o o
Si Jaune abat, il doit si nécessaire Ialsser de Ia place a Bleu pour passer e e e
-entre J Jaune etl obstacle . . . o0 Ce c




[OBSTACLES PRE-DEPART 9|

Bleu et Jaune sont engages . . -

“.Bleu doit donner de la place A Jaune entre lui et I obstacle 19 2 b

Cette place permettant un empannage de Jaune lorsque la securlle surl’ obstacle
-Texige: tactiquement Bleu n'a donc aucun intérét a conserver cetle posmon sauf si-
' retour au llmlng vers Ilgne pour depan possmle R




Sous le vent est aussi intérieur, au vent reste écarté

. |OBSTACLES PRE-DEPART 6|

Bleu et Jaune sont engages
Bleu doit reste écarté de |aune (R 11) et donner de Ia place (Fl 19 2. b)




Au vent ne peut empanner gue si
Il respecte regles de route

e e "~ |OBSTACLES -DEPART 8|~ Sy e ~ v RS
RN .**. Bleu et Jaune sont engagés: -*, RiN RS L R R i P
" . 7 -Jaune doitresté écarté de Bleu (R 11). . 7 o T o T T e T
el SiJaune loffe. il doit laisser de la place entre lui et I'obstacle: N N . vl
.tactiquement. Bleu a tout intérét a initier le lof et rester engagé sous le vent. .-~ -,
e .. R 185 peut s'appliquer selon la configuration de I'obstacle. .. L -
ST -7 *_Jaune ne peut abattre et empanner en tribord que si il peut respec’rer Ies regles suwan’res
11 13.2 et 15 une fois que I empannage est ‘rermlne




o -~ Bleu et Jaune sont engagés:. - - - - - o o
. . . ~.Jaune doit resté écarté de Bleu (R 11) et donner de la place (R18.2. a) . . . . .
. v R18b s appllque car l'obstacle est continu. - Tl v v v .

. - . - . - . - . - . - - - - - - - - - - -




2 Devant-derriere:derri re doit
devant doit respecter 16

-|OBSTACLES PRE-DEPART 1]

Bleu en route I|bre derrlere d0|l rester ecaﬂe de Jaune

. -que Jaune loffe "
-que Jaune abatte. e S
,I’AJaune doﬂ respecler 16 quand il modlfle sa roule

*'v‘u\émgle de céte\—obs’rac!e (Viiffg'eren’rs I



Les 2 bateaux ne sont pas
engages
A En régle générale:

Derriere doit se maintenir a | 6 ®caa r
| O®car't

SI  devant modifle sa route, et
éventuellement la facon de passer
| O o b sitdaitadspecter la regle 16

Ally apeud 6 e x e mip teetype dans le
Manuel, les cas sont plus complexese



\daszCLEs i:*F{E—DE/PAIiiT 3'\

Bleu en route libre derrlere Jaune Bleu doﬂ rester ecane de Jaune
- si Jaune loffe: dans ce cas Jaune doit respecter 16."
.. - si Bleu devient engagé et si Jaune est entre I'obstacle et Bleu
o o .. dans ce cas Bleu doit laisser de la place 4 Jaune m&me si Jaune empanne en babord
A L _~ si Bleu vient &tablir un engagement entre I’ obstacle et Jaune Bleu peul av0|r droﬂ a de la place s -
si au moment ou il s engage ily ade Ia place <
pour le Ialre

ﬁjf_‘




Dans un espace tres restreint

Principe de base sur les obstacles :

Le bateau devant doit pouvoir ressortir de
cet espace en toute securite.



Devant ou sous le vent doit pouvoir sortir

doun espace tr s rest



